Dazu braucht inhr:
* das Spielfeld
* einen Warfel
« fur jeden Spieler 6 Streichholzer, Muscheln, oder Ahnliches

Durch Warfeln oder Auslosen wird bestimmT, wer mit dem Warfeln
anfangen darf.

Nun wird reihum gewdrfelt. Der erste Spieler wirfelt zB. eine Vier,
er setzt sein Streichholz also auf Feld 4. Dann geht es mit dem
ndchsten Spieler weiter. Dieser Warfelt, und setzt sein Streichholz
auf die gewurfelte Zahl. Ist dieses Feld bereits besetzt, darf er
das darauf befindliche Streichholz nehmen. Warfelt er jedoch eine
Sechs, muss er ein Streichholz bringen und darf den Einsatz nicht
nehmen, denn dieses Feld gehért der Bank. Jeder Spieler, der seine
6 Streichholzer verspielt hat, scheidet aus. Der Spieler, der am
Ende hoch mindestens ein Streichholz besitzt hat gewonnen.

Viel Spa beim Ausprobieren!
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